Poglavje 5
X Window System

Okenski sistem X Window System je graficni uporabniski vmesnik (angl. graphical user
interface, GUI) in je bil prvotno razvit na Massachusetts Institute of Technology (MIT).
Komerciani proizvajalci so od takrat napravili X za industrijsko standardni GUI za plat-
forme Unix. Zdi se, da vsaka delovna postgja Unix na svetu zdaj poganja neko obliko
sistema X.

Prenos MIT X Window System razliCice 11, izdaje 6 (X11R6) za sisteme Unix s pro-
cesorji 80386, 80486 in Pentium, je razvila programerska skupina, ki jo je prvotno vodil
David Wexelblat. Taizdaja, znana kot XFree86?, je prosto dostopna za sisteme System
V/386, 386BSD in druge izvedbe Unixa za procesorje Intel x86, vklju¢no z Linuxom. Po-
nuja vse binarne datoteke, podporne datoteke, knjiznice in orodja, potrebna za namestitev.

Nekatere odlike, ki jih ponujataizdaja, so:

popolnavkljuCitev izdaje X 11R6.3 ustanove X Consortium;
e novarazsiritev DPMS, podarilo jo je podijetje Digital Equipment Corporation;

razsiritve Low Bandwidth X (LBX) v vseh streznikih X;

podpora za Microsoft IntelliMouse;

e podporazazgosCevanjepisav z gzi p-om.

Za uporabo okenskega sistema X vam svetujemo, da preberete knjigo The X Window
System: A User’s Guide (glejte dodatek A). Tukaj korak za korakom opisujemo namestitev
XFree86 pod Linuxom. Se vedno morate zapolniti nekatere podrobnosti z branjem doku-
mentacije za XFree86, o kateri razpravljamo spodaj. Se en dober vir informacij je spis
XFree86 HOWTO.

5.1 Strojnezahteve za sistem X Window

5.1.1 Grafichakartica

Dokumentacija za vaso grafiéno kartico bi morala dologati nabor &pov. Ce v trgovini
i§Cete novo graficno kartico ali kupujete stroj, ki je opremljen z graficno kartico, prosite
prodajalca, da vam pove natancnegaizdelovalca, model in nabor Cipov na graficni kartici.

1X Free86 je za3Citena blagovna znamka ustanove The X Free86 Project, Inc.
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Prodajalec bo morda moral poklicati proizvajalCev oddelek za tehni¢no podporo. Mnogo
prodajal cev racunalniske strojne opreme zagotavlja, daje njihovagrafiCnakartica »standar-
dnakarticaSVGA«, ki »bi moraladelovati« z vasim sistemov. Pojasnite, davase programje
(omenite Linux in XFree86!) ne podpiravseh grafi¢nih Cipov in morate zato poznati tocne
podatke.

Ci pje graficne kartice lahko doloCite tudi tako, da poZenete program SuperProbe, ki je
vkljucen v distribucijo XFree86. To je opisano v nadaljevanjul.

Graficne kartice, ki uporabljajo navedene nabore €ipov, so uporabne navseh tipih vodil,,
vkljuéno z VLB, PCI in AGP. Vsi nasteti nabori Cipov so podprti v 256-barvnem nacinu.
Poleg tega nekatere kartice podpirajo barvne naine, kot je enobarvni (torgj: le Ernaali le
bela pikanazaslonu), 15-bitni, 16-bitni, 24-bitni in 32-bitni natin. Zabarvneglobine, vetje
od 256 barv (8 hitov), morate imeti names¢eno potrebno kolic¢ino grafi¢nega pomnilnika
(angl. video dynamic RAM, DRAM). Navadnanastavitev je 16 bitov na piko (65536 barv).

Monokromatski streznik podpira tudi splosne kartice VGA, monokromatsko kartico
Hercules, Hyundai HGC1280, Sigma L aserView in monokromatske kartice Apollo.

Zapiski ob izdaji trenutne razlicice X Free86 bi morali vsebovati popoln seznam podpr-
tih naborov videoCipov. Distribucija X Free86 ima datoteke READVE, specifitne za nabore
Cipov, ki ponujajo podrobne informacije o stanju podpore za vsak posamezni nabor Cipov.

PereC problem, s katerim se sooCajo razvijalci XFree86, je, da nekateri proizvajalci
uporabljgjo nestandardne mehanizme za doloCanje tockovnih frekvenc, potrebnih za na-
stavljanje kartice. Nekateri od teh proizvajacev ne izdajo specifikacij, kako ng program
uporablja kartico, ai zahtevajo od razvijalcev, da podpisejo pogodbo, s katero se obve-
zujgio, da ne bodo izdali danih specifikacij. To bi o€itno prepreCevalo prosto razsirjanje
programja X Free86, s Cimer se razvijalska skupina X Free86 noce sprijazniti. Zato so bili
dolgo problemi z Diamondovimi grafi¢nimi karticami, v izdaji XFree86 3.1 paje Diamond
zaCel sodelovati z razvijalsko skupino za X Free86 inizdal proste gonilnike za svoje kartice.

PriporoCamo tudi uporabo pospesevalnih kartic, kot so npr. kartice z naborom €ipov
S3. Pregledati bi morali dokumentacijo za XFree86 in preveriti, da je podprta vasa iz-
branakartica, preden napravite odloCilni korak in kupite drago strojno opremo. Primerjalni
testi graficnih kartic pod XFree86 se rutinsko objavljgjo v novicarskih skupinah Useneta
conp. wi ndows. x. i 386uni x inconp. 0s. | i nux. ni sc.

Pomembno je upostevati, da je povprecnapospeseval nagraficna kartica znatno hitrejsa
od standardne grafi¢ne kartice veCine delovnih postgj. Sistem z Linuxom na 66-MHz pro-
cesorju 80486DX2 z 20 megabajti RAM-a, opremljen z graficno kartico za vodilo VESA
Local Bus (VLB) in naborom Cipov S3-864, ki ima 2 megabajta DRAM-a, opremljen s
streznikom XFree86 3.1, bo pri primerjalnih testih za X dosledno okrog 7-krat hitre;jsi od
delovne postaje Sun Sparc |PX. RazliCicaz X Free86 3.3 je e hitrej$a. V splosnem vam bo
dal sistem Linux z grafi¢nim pospeseval nikom SVGA veliko vetje zmogljivosti kot komer-
cialne delovne postaje Unix, ki navadno uporabljajo preproste slikovne izravna nike (angl.
frame buffers) za grafiko.

5.1.2 Pomnilnik, procesor in diskovni prostor

PriporoCena sestava za X Free86 pod Linuxom je stroj s procesorjem 80486 ali hitrejsim, z
vsg 16 megabajti RAM-a. Vet kot je namesCenega fiziCnega RAM-a, manj mora sistem
izmenjevati pomnilnik z diskom, ko zmanjka pomnilnika. Ker je zamenjevanje vrojeno
pocasno (diski so zelo pocasni glede na pomnilnik), je potrebno imeti 16 megabajtov ali
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veC RAM-aza udobno delo z X Free86. Sistem s 4 MB fizicnega RAM-alahko teCe 10- do
100-krat poCasneje od sistemas 16 MB ali vet pomnilnika.

Obicajna namestitev XFree86 »iz Skatle« zahteva minimalno 60—80 megabajtov dis-
kovnega prostora. To vkljuCuje prostor za streznik(e), pisave, knjiZnice in standardne pri-
pomotke. Ce nameravate dodajati aplikacije, lahko verjetno udobno poganjate X Free86 v
200 MB diskovnega prostora.

5.2 Namestitev XFree86

Binarno distribucijo XFree86 za Linux ngjdete na vseh distribucijah Linuxa na CD-
ROM-ih in tudi na stevilnih mestih za FTP. Na net al ab. unc. edu jo ngjdete v imeniku
[ pub/ X11/ XFr ee86. V Casu nastanka te knjige je trenutna razlicica 3.3.1. Novejse razli-
&ice redno izhajgjo. Ce ste dobili XFree86 kot del distribucije Linuxa, lahko ta razdelek
preskocite.

V distribucijo X Free86-3.3.1 so vkljuCene spodaj opisane datoteke. Potreben je eden
od naslednjih streznikov:

datoteka opis

X338514.t 9z Streznik za ploCe z 8514.

X33ACGX. t gz StreZnik za plos¢e z AGX.
X331128.tgz Streznik za plos€e Imagine 1128.
X33Ma64. t gz Streznik za plos¢e z Mach64.
X33Mn32. t gz Streznik za plosCe z Mach32.
X33Ma8. t gz Streznik za plos€e z Mach8.
X33Mono. t gz StreZnik za monokromatske graficne nacine.
X33PIK. t gz Streznik za plos¢e z P9000.
X33S3.tgz StreZnik za plo§Ce z S3.

X33S3V. tgz Streznik za plosCe z S3/Virge.
X33SVGA. t gz Streznik za plosCe z Super VGA.
X33VGAL6.tgz  Streznik zaploste z VGA/EGA.
X33WB2. t gz Streznik za plosCe z ET4000/W32.

Potrebne so tudi vse naslednje datoteke:

datoteka opis

preinst.sh Prednamestitveni skript.

postinst.sh Ponamestitveni skript.

X33bin.tgz Odjemniki, izvgjalne knjiznice in datoteke privzetih nastavitev aplikacij.
X33doc. tgz Dokumentacija.

X33fnts.tgz Pisave 75dpi, miscin PEX.

X33lib.tgz Datoteke s podatki, potrebnimi pri izvajanju.

X33man. t gz Strani prirocnika.

X33set.tgz PripomoCek XF86Set up.

X33VGL6.tgz  16-barvni streznik VGA (XF86Set up potrebuje tastreznik)

Naslednje je potrebno za nove namestitve in izbirno za obstojete namestitve:

datoteka opis
X33cfg.tgz  primer nastavitvenih datotek zaxi nit, xdm

Ne namesCajte X33cf g. t gz preko obstojece namestitve X Free86, ne da bi najprej na-
redili rezervne kopije nastavitvenih datotek. Odpakiranje X33cf g. t gz prepise te in druge
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datoteke. Ce ze imate prilagojene nastavitvene datoteke, ni potrebe, da bi namestili ta
paket.

Rastrske pisave, distribuirane z izdajo 3.3.1, so zgosCene s programom gzi p, ne s
conpr ess. Verjetno boste Zeleli odstraniti stare pisave, ko boste naredili njihove varnostne
kopije. Strezniki X in streZniki pisav v prej$njih izdajah ne morejo brati pisav, zgostenih z
gzi p-om, zato shranite kopijo starih pisav, Ce Zelite uporabljéti starejSe streznike.

Naslednje datoteke so izbirne:

Datoteka Opis

X33f100.tgz Pisave 100dpi.

X33fcyr.tgz Cirilicne pisave.

X33fnon.tgz Druge pisave (kitajske, japonske, korejske, hebrejske).

X33fscl.tgz Raztegljive pisave (Speedo in Typel).

X33fsrv.tgz Streznik zapisave in nastavitvene datoteke.

X33prog.tgz Datoteke z glavami za X, nastavitvene datoteke in prevajalne knjiznice.
X33nest.tgz  Gnezdeni streznik X.

X33vfh.tgz Streznik X z navideznim slikovnim izravnalnikom (angl. virtual framebuffer).
X33prt.tgz Tiskalniski streznik X.

X33ps. tgz Razlic¢ica dokumentacije v Postscriptu.

X33htm .tgz Razlicicadokumentacijev HTML.

X33jdoc.tgz Dokumentacijav japonscini (zarazlicico 3.2).

X33jhtmtgz Razlicicajaponske dokumentacijev HTML (3.2).

X33l kit.tgz LinkKit zastreznik X.

Imenik za XFree86 bi moral vsebovati datoteke READVE in namestitvena sporocila za
trenutno razlicico.

Najpre kot root ustvariteimenik / usr/ X11R6, Ce Se ne obstaja. Nato poZenite predna-
mestitveni skript pr ei nst . sh. Skriptin vsearhivne datoteke za vas sistem morate prepisati
v imenik / var/ t np, preden poZenete prei nst. sh. Ko pozenete prednamestitveni skript
in odpakirate arhive, morabiti / usr/ X11R6 vas trenutni imenik.

# cd /usr/ X11R6
# sh /var/tnp/preinst.sh

Potem bi morali odpakirati datotekeiz /var/tnp v/ usr/ X11R6 z ukazom, kot je:
# gzip -d < /var/tnmp/ X33prog.tgz | tar vxf -

Te datoteke zat ar so pakirane relativno na/ usr/ X11R6. Datoteke morate odpakirati
tam. Na nekaterih distribucijah Linuxaje namesto tega star$evski imenik / var / X11R6.

Ko ste odpakirali potrebne datoteke in vse izbirne datoteke, ki ste jih doloCili, poZenite
ponamestitveni skript posti nst. sh.

# cd /usr/ X11R6
# sh /var/tnp/ postinst.sh

Zdaj povezite datoteko /usr/ X11R6/ bi n/ X na streznik, ki podpira vaso graficno
kartico. Ce je to na primer barvna SVGA, mora biti / usr/ XL1R6/ bi n/ X povezan na
[ usr/ X11R6/ bi n/ XF86_SVGA. Za uporabo monokromatskegastreznika hamesto tega pre-
vezite X naXF86_MONO z ukazom

#1n -sf /Jusr/ X1L1R6/ bi n/ XF86_MONO /usr/ X11R6/ bi n/ X
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Enako veljatudi zadruge streznike.

Zagotoviti morate tudi, da je imenik / usr/ X11R6/ bi n v vasi poti. To lahko storite z
urgjanjem sistemskih privzetih vrednosti v datoteki / et ¢/ profile ali /etc/csh.login
(odvisno od lupine, ki jo uporabljate vi ali drugi uporabniki sistema). Lahko pa preprosto
dodate imenik v vaso osebno pot, tako da, odvisno od vase ukazne lupine, spremenite
/etc/.bashrcali/etc/.cshrc.

Na koncu zagotovite, daizvgjani povezovalnik | d. so lahko ngjde / usr/ X11R6/ 1 i b.
Zato dodajte vrstico

lusr/ X11R6/1ib

v datoteko/ et ¢/ | d. so. conf inkotroot poZenite / sbin/| dconfi g.

5.3 PreizkuSanje strojne sestave

Ceniste prepricani, kateri streZznik uporabiti, ali ne poznate nabora Cipov vase video kar-

tice, uporabite program Super Pr obe, ki ganajdete v / usr/ X11R6/ bi n. Talahko poskusi

ugotoviti nabor video Cipov in druge informacije. Zapisite njegov izhod za poznejso rabo.
SuperProbe pozenite kot r oot z ukazom:

# Super Probe

Super Pr obe sistemati¢no preiskuje V/I vrata, ki bi jih lahko uporabljale graficne kar-
tice, kar lahko zmede naprave, ki v resnici uporabljgjo ta vrata. Da preprecite programu
SuperProbe preverjanje teh naslovov, uporabite argument excl , ki mu sledi seznam naslo-
vov, ki ngj jih Super Pr obe ne preiskuje. Na primer:

# Super Probe -excl 0x200-0x230, 0x240

Naslovi so podani kot Sestnajstiske stevilke s predpono 0x.
Zaprikaz seznama video naprav, ki jih SuperProbe pozna, uporabite ukaz

# Super Probe -info

Super Probe lahko izpise veliko informacij, ¢e dodate argument - ver bose. 1zhod
lahko preusmerite v datoteko:

# Super Probe -verbose >superprobe. out

Poganjanje SuperPrabe lahko povzroCi, da se sistem obesi. Prepricajte se, da ne teCgjo
pomembne aplikacije, ai vsgj, da imate vse svoje podatke varno shranjene na disku, in
zagotovite, da so vsi uporabniki odjavljeni. Tudi preobremenjen sistem (ki tiskav ozadju,
na primer), lahko zmede izhod programa SuperProbe ali streznik X, ko poskusata izmeriti
frekventne specifikacije grafitne kartice.

5.4 Samodejno generiranjedatoteke XF86Conf i g

Rocno pripravljanje datoteke XF86Conf i g je naporno opravilo, Ceprav ne nemogoce. Po-
maga vam lahko vec pripomockov iz XFree86 razliCice 3.3.1. Eden izmed njih, program
XF86Set up, lahko samodejno generira datoteko XF86Confi g v pravilni obliki. Poznati
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morate natancne specifikacije svoje video plosCe in vertikalne ter horizontalne osveZzitvene
frekvence monitorja. Vetino informacij lahko najdete v uporabniskih prirocnikih.

Odvisno od distribucije Linuxa je dostopnih tudi ve€ drugih nastavitvenih programov.
Najpogostejsa sta Xconf i gur at or in xf 86confi g. Slednji je starejsa razlicica programa
XF86Set up in je vkljugen v starejie izdaje X Free86. Ce imate nameséenaxf 86confi g in
XF86Set up, uporabite slednjega.

5.5 Nastavitev XFree86

V tem razdelku opisujemo, kako ustvariti in urediti datoteko XF86Confi g, ki nastavlja
streznik XFree86. V veliko primerih je najbolje zaCeti z nastavitvijo X Free86, ki uporablja
nizko lotljivost, kot je 640x 480, in jo podpirajo domala vse graficne kartice in monitorji.
Ko enkrat XFree86 deluje na nizki, standardni lo€ljivosti, lahko spreminjate nastavitev
in raziskujete zmogljivosti vase video strojne opreme. To zagotavlja, da XFree86 deluje
na vasem Ssistemu in da je njegova namestitev v bistvu pravilna, preden poskusate vCasih
zapletena opravila nastavitve X Free86 za visoko zmogljivostno uporabo.
Poleg informacij, nastetih tukaj, bi morali prebrati naslednje spise:

e Dokumentacijo za XFreeB6 v /usr/X11R6/lib/X11l/doc (iz paketa
XFree86-3. 1-doc). Posebef morate pogledati datoteko README. Confi g, ki
je ucbenik za nastavljanje X Free86.

Mnogi nabori video Cipov imajo posebne datoteke README v zgornjem imeniku (kot
README. Ci rrus in README. S3). Preberite datoteko, ki se nanasa na vaso graficno
kartico.

Stran prirocnikao XFr ee86.
e Stran prirocnika o XF86Conf i g.
e Stran prirocnika o strezniku, ki ga uporabljate, kot XF86_SVGA ali XF86_S3.

Glavna nastavitvena datoteka za XFree86 je / usr/ X11R6/ | i b/ X11/XF86Config. Ta
datoteka vsebuje informacije o vasi miski, parametrih graficne kartice in tako naprej. Da-
toteka XF86Conf i g. eg je priloZena distribuciji XFree86 kot primer. Prepisite to datoteko
v XF86Conf i g in jo uredite kot zaCetno izhodisce.

Stran prirocnika o XF86Conf i g razlaga format datoteke XF86Confi g. Preberite stran
prirocnika, Ce tega e niste naredili.

Opisali bomo vzoréno datoteko XF86Confi g, razdelek za razdelkom. Ta datoteka
mordane bo videti popolnomatako kot vzorénadatoteka, vkljucenav distribucijo X Free86,
anjenastruktura je enaka.

Upostevajte, da se lahko format datoteke XF86Confi g spreminja z vsako razliCico
XFree86. Glejte sporocilaob izdaji vase distribucije za popravke.

Ne kopirajte tukaj navedene nastavitvene datoteke na vas sistem in je ne posku-
Sajte uporabljati. Nastavitvena datoteka, ki ne ustreza vasi strojni opremi, lahko poganja
monitor nafrekvenci, ki je zanj previsoka. Bilo je Ze veliko porocil o poskodbi monitorjev,
posebej monitorjev s fiksnimi frekvencami, ki so jih povzrotile nepravilno nastavljene da-
toteke XF86Conf i g. Absolutno se prepricajte, da vasa datoteka XF86Conf i g ustreza
vasi strojni opremi, preden jo upor abite.
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Vsak razdelek datoteke XF86Confi g obdaja par vrstic s skladnjo Section "ime
razdelkd' . ..EndSect i on.
Prvi razdelek datoteke XF86Conf i g je razdelek o datotekah, Fi | es, ki je videti takole:

Section "Files"
RgbPat h "lusr/X11R6/ i b/ X11/r gb"
Font Pat h "/usr/ X11R6/ i b/ X11/fonts/misc/"
Font Pat h "fusr/ X11R6/1i b/ X11/font s/ 75dpi /"
EndSect i on

Vrstica RgbPat h nastavi pot do podatkovne baze barv v formatu RGB za X11R6. Vsaka
vrstica Font Pat h nastavlja pot do imenika, ki vsebuje pisave za X11. Teh dveh vr-
stic vam ne bi bilo treba spreminjati. Preprosto zagotovite, da vnos Font Pat h obstaja
za vsako vrsto pisav, ki jo imate name$ceno; se pravi, za vsak podimenik v imeniku
fusr/X11R6/ l'i b/ X11/fonts.

Naslednji razdelek je Ser ver Fl ags, ki doloCa vet globalnih zastavic za streznik. V
splosnem je tarazdelek prazen.

Section "ServerFl ags"

# Odkonentirajte to, Ce zelite povzroCiti izpis posnrtnih ostankov
# procesa takoj ob prejetju ustreznega signala. To | ahko pusti

# konzol o v neuporabnem stanju, a ponuja boljse sledenje sklada

# v posnrtnem ostanku in vam pormaga pri razhrostevanj u.

# NoTr apSi gnal s

# Odkomentirajte to, Ce Zelite onempgoCiti ukinitev streZnika
# s konbi nacijo <Ctrl><Al t><BS>;

# Dont Zap

EndSecti on

V tem razdelku Ser ver Fl ags so vse vrstice zakomentirane.

Naslednji razdelek je razdelek o tipkovnici, Keyboar d. Ta primer prikazuje osnovne
nastavitve, ki bi morale delovati na ve€ini sistemov. Datoteka XF86Conf i g opisuje, kako
spremeniti nastavitev.

Section "Keyboard"

Pr ot ocol " St andar d"
Aut oRepeat 500 5
Server NumLock

EndSecti on

Sledi mu razdelek Poi nt er, ki doloCa parametre zamisko ali drugo kazalno napravo:

Section "Pointer"

Pr ot ocol "MouseSyst ens”
Devi ce "/ dev/ nouse"

# Vnosa Baudrate in Sanpl eRate sta |l e za nekatere miske znanke
# Logi tech.

# BaudRate 9600

# Sanpl eRate 150



188 5. X Window System

# Enul ate3Buttons (enulacija treh gunbov) je izbira za miske znanke
# Mcrosoft, ki imjo sano dva gunba.
# Enul at e3But t ons

# ChordM ddle je izbira za nekatere miske Logitech s trem gunbi.
# ChordM ddl e

EndSect i on

Trenutno staedini izbiri, ki bi vasmorali zanimati, Pr ot ocol inDevi ce. Prot ocol dolota
komunikacijski protokol miske. XFree86 pod Linuxom prepoznava naslednje protokole za
miske:

e BusMuse e Mbusenan

e Logitech e MuseSyst ens
e Mcrosoft e PS/2

e M\Beries e MVHi t Tab

Ime komunikacijskega protokola se ne ujemanujno z imenom proizvajalcamiske. Pro-
tokol BushMbuse ng bi se uporabljal za misko Logitech, prikljuceno na vodilo. Starejse
miske L ogitech uporabljajo protokol Logi t ech, novejse zaporedne miske L ogitech pa pro-
tokol M crosof t ali Mousenan.

Devi ce dolocadatoteko naprave, s katero se dostopa do miske. Na vetini sistemov Li-
nux jeto/ dev/ mouse, ki je navadno povezavanaustrezna zaporednavrata kot / dev/ cua0
za zaporedne miske in ustrezno napravo miske na vodilu za miske na vodilu. V vsakem
primeru se prepricajte, da ta datoteka naprave obstaja.

Naslednji razdelek je Moni t or, ki doloca karakteristike vasega monitorja. Kot pri dru-
gih razdelkih v datoteki XF86Confi g, je tudi tu lahko ve€ kot en razdelek Monitor. To
je uporabno, ¢e imate na sistem prikljucenih ve¢ monitorjev ali uporabljate isto datoteko
XF86Conf i g zarazliCne strojne sestave.

Section "Mnitor"
Identifier "CTX 5468 NI "

# Te vrednosti so le za nodel CTX 5468NI! Ne poskusajte jih
# uporabljati z vasim nonitorjem (Ce nimte ravno tega nodel a).

Bandwi dt h 60
Hori zSync 30- 38, 47-50
Vert Refresh 50-90

# Nacini: inme totkovna frekvenca hori z. vert.

MbdeLi ne "640x480" 25 640 664 760 800 480 491 493 525
MbdeLi ne "800x600" 36 800 824 896 1024 600 601 603 625
ModeLi ne "1024x768" 65 1024 1088 1200 1328 768 783 789 818

EndSect i on



5.5. Nastavitev XFree86 189

I dentifier jepoljubnoimezavnoshbnitor. To jelahko poljuben niz in se uporabljaza
poznejse sklicevanje navnos Moni t or v datoteki XF86Confi g.

Hor i zSync doloca veljavne frekvence horizontalne sinhronizacije vasega monitorja v
kHz. Pasovno-frekventni (angl. multisync) monitorji imajo lahko interval vrednosti ali
neka z vejico loCenih intervalov. Monitorji s fiksnimi frekvencami potrebujejo seznam
diskretnih vrednosti, na primer:

Hori zSync 31.5, 35.2, 37.9, 35.5, 48.95

PriroCnik za monitor bi moral navaati te vrednosti v razdelku o tehnicnih specifikacijah.
Cejihne, vprasajte proizvajalcaali dobavitelja, od katerega ste dobili svoj monitor.

Ver t Ref r esh doloCa veljavne frekvence vertikalnega osvezevanjav Hz (ali frekvence
vertikalne sinhronizacije) za vas monitor. Kot Hor i zSync, je tudi to lahko seznam diskre-
tnih vrednosti. PriroCnik za vas monitor bi jih moral navajati.

Hori zSync in Vert Ref r esh se uporabljata le za dodatno preverjanje, da so locljivosti
vaSega monitorjav pravilnem obmocju. To zmanjSuje moZnost, da bi svoj monitor posko-
dovali z vsiljevanjem frekvence, za katero ni bil natrtovan.

Ukaz ModelLi ne se uporabljaza doloCitev natinov locljivosti za vas monitor. Oblikaje

ModeLi ne ime frekvenca horiz-vrednosti vert-vrednosti

Tukaj je ime poljuben niz, ki ga boste uporabljali za sklicevanje na nacin locljivosti po-
znegje v datoteki, frekvenca je tockovna frekvenca (angl. dot clock), povezana z naCinom
loCljivosti. Ta vrednost je doloCenav MHz. Je hitrost, s katero mora graficna kartica pri
dani loCljivosti posiljati pike na monitor. Vrednosti horiz-vrednosti in vert-vrednosti so
dvakrat po stiri tevila, ki doloCajo, kdaj naj elektronski top monitorjaizstreli snop ter kdaj
naj se vklopita horizontalni in vertikalni sinhronizacijski pulz.

Datoteka Vi deoMbdes. doc, vkljuCenav distribucijo X Free86, podrobno opisuje, kako
ugotoviti vrednosti ModeLi ne zavsak nainlocljivosti, ki gapodpiravas monitor. Vrednost
frekvenca mora ustrezati eni ali veC tockovnim frekvencam (angl. dot clock values), ki jih
podpiravasa graficnakartica. Pozneje boste v datoteki XF86Conf i g dolocili te frekvence.

Dve datoteki, modeDB. txt in Monitors, lahko vsebujeta informacije o vrednosti
ModeLi ne zavas monitor. Nahajatasev / usr/ X11R6/ | i b/ X11/doc.

Zactnitez vrednostmi ModeLi ne zastandardne frekvence monitorjev VESA, sgj jih pod-
pira vetina monitorjev. MbdeDB. t xt vkljucuje frekvence za standardne locljivosti VESA.
Na primer, tavnos

# 640x480@0Hz, neprepl eteni natin

# horizontal na sinhronizacija = 31,5 kHz

# Casi: H=(0. 95us, 3.81us, 1.59us), V=(0.35ms, 0.064ns, 1.02ns)

#

# inme frekvenca horizontal ni tasa vertikal ni tas zastavi ce
"640x480" 25.175 640 664 760 800 480 491 493 525

doloca standardne frekvence VESA za graficni naCin 640x480. Ima totkovno frekvenco
25,175, ki jo mora podpirati vasa grafiCna kartica. To je opisano spodaj. Za vkljucCitev te
postavke v datoteko XF86Conf i g uporabite vrstico

MbdeLi ne "640x480" 25.175 640 664 760 800 480 491 493 525

Argument ime v vrstici ModeLi ne (" 640x480") je poljuben niz. Graficni naCini se po
dogovoru poimenujejo po lo€ljivostih, vendar je ime lahko teoreti¢no katerakoli opisna
oznaka.
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Zavsako vrstico Modeli ne streznik preverjadoloCitve nacinain zagotavlja, da spadajo
v obseg vrednosti, dologenih za vrednosti Bandwi dt h, Hori zSync in Vert Ref resh. Ce
ne, se streznik pritoZi, ko poskusate pognati X. Ena stvar je Ze ta, da tockovna frekvenca
(angl. dot clock), ki jo uporablja ta grafitni naCin, ne sme biti visja od vrednosti, ki se
uporabljgjo za pasovno §irino Bandwi dt h. Vendar pa je v veliko primerih Se vedno varno
uporabljati nacin, ki imarahlo visjo pasovno sirino (angl. bandwidth) od tiste, ki jo podpira
va$§ monitor.

Ce standardne frekvence osvezevanja po standardu VESA ne delujejo (to boste ve-
deli sele potem, ko jih boste poskusali uporabljati), poglejte v datoteki modeDB. t xt in
Moni t or s, ki vkljuCujeta posebne vrednosti graficnih nacinov za veliko tipov monitorjev.
Iz teh vrednosti lahko ustvarite tudi vnose ModeLi ne. PrepriCajte se, da boste uporabljali
le vrednosti za vas doloceni monitor. Veliko 14 in 15-pal&nih monitorjev ne podpira na-
¢inov vigjih loCljivosti in pogosto locljivost 1024 x 768 le pri nizkih tockovnih frekvencah.
Ce v teh datotekah ne morete najti natina visoke lodljivosti za vas monitor, potem jih vas
monitor verjetno ne podpira.

Ce ste popolnoma izgubljeni in ne morete najti vrednosti ModeLi ne za va§ monitor,
dedite navodilom v datoteki Vi deoMbdes. doc, ki je vkljuCena v distribucijo XFree86, in
generirgjte vrednosti iz specifikacij v prironiku za vas monitor. Vsekakor se bodo vase
izkusnje razlikovale, ko boste poskusali naroko generirati vrednosti za ModeLi ne. A to je
dobro ogledno mesto, ¢e ne morete najti vrednosti, ki jih potrebujete. Vi deoMbdes. doc
tudi opisuje obliko ukaza MbdeLi ne in druge znaCilnosti streznika XFree86 v krvave po-
drobnosti.

Koncno, Ce dobite vrednosti ModeLi ne, ki so skorgj, a ne popolnoma, pravilne, boste
morda sposobni malce spremeniti vrednosti in dobiti zaZeleni rezultat. Na primer, Ce je
dika na zaslonu XFree86 rahlo premaknjena ali se zdi, da se slika »vrti«, sledite navodi-
lom v datoteki Vi deoModes. doc in popravite vrednosti. Prepricajte se, da boste preverili
krmilnike na samem monitorju. V veliko primerih morate spremeniti horizontalno ali ver-
tikalno velikost zaslona, ko se XFree86 poZene, da osredinite sliko in jo spravite na pravo
velikost.

Ne uporabljajte frekvenc osvezevanja monitorja ali vrednosti ModeLi ne za monitorje,
razli¢ne od vasega modela. Ce skusate poganjati monitor na frekvenci, za katero ni bil
zasnovan, galahko poskodujete ali celo unicite.

Naslednji razdelek datoteke XF86Conf i g je razdelek, imenovan Devi ce (naprava), ki
doloCa parametre vase video kartice. Tukaj je primer.

Section "Device"
Identifier "#9 GXE 64"

# Se niC; te vrednosti bonp izpolnili pozneje.

EndSect i on

Ta razdelek definira lastnosti doloCene video kartice. Polje | dentifier je poljuben
opisni niz. Taniz boste pozneje uporabili za sklicevanje nakartico.

Sprvavam v razdelek Devi ce ni treba vkljuciti niCesar, razen poljal dentifier. Po-
zneje bomo uporabili sam streznik X za preizkus lastnosti video kartice in jih bomo nato
vnesli v razdelek Devi ce. StreZznik XFree86 je zmoZen zaznavati nabore video €ipov,
RAMDAC in koli¢ine video RAM-ana plosCi. To je opisano v razdelku 5.6.

Preden naredimo to, pa moramo koncati s pisanjem datoteke XF86Conf i g. Naslednji
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razdelek je Scr een, ki doloca kombinacijo monitorja/graficne kartice za uporabo z dolote-
nim streznikom.

Section "Screen”
Driver "Accel "
Devi ce "#9 GXE 64"
Mbni t or "CTX 5468 NI "
Subsection "Displ ay"
Dept h 16
Modes "1024x768" "800x600" "640x480"
Vi ewPor t 00
Virtual 1024 768
EndSubsection
EndSect i on

Vrstica Driver doloCa streznik X, ki ga boste uporabljali. Veljavne vrednosti za
Dri ver (gonilnik) so:

e Accel: Za streznike XF86_S3, XF86_Mach32, XF86_Mach8, XF86_8514,
XF86_P9000, XF86_AGX, in XF86_\W\B2;

SVGA: Zastreznik XF86_SVGA;
o VGALG: Zastreznik XF86_VGAL6;
o VGA2: Zastreznik XF86_Mbno;

e Mno: Za neVGA monokromatske gonilnike v streznikih XF86_Mdono in
XF86_VCGAL6.

Prepricajte se, daje/ usr/ X11R6/ bi n/ X simbolna povezava nata streZnik.

Vrstica Devi ce doloca identifikatorja (I denti fi er) razdelka naprave (Devi ce), ki
ustreza graficni kartici za uporabo stem streznikom. Zgoraj smo ustvarili razdelek Devi ce
zvrstico

Identifier "#9 GXE 64"

Toregj, tukaj uporabljamo " #9 GXE 64" v vrstici Devi ce.

Podobno, vrstica Moni t or doloCa ime razdelka Moni t or, ki ng se uporablja s tem
streznikom. Tukgj je " CTX 5468 NI " identifikator (I dentifier), ki smo ga uporabili v
zgoraj opisanem razdelku Moni t or .

Podrazdelek o zaslonu, Subsection "Di spl ay", definira razlicne lastnosti streznika
XFree86 glede na vaso kombinacijo monitorja/video kartice. Datoteka XF86Conf i g po-
drobno opisuje vseizbire. Vetinajih ni nujno potrebnih za usposobitev sistema.

I zbire, ki jih morate poznati, so:

e Dept h (globina). DoloCastevilo barvnih ravnin; se pravi stevilo bitov na piko. Na-
vadno se vrednost Dept h nastavi na 16. Za streznik VGAL6 boste uporabili globino 4
in za monokromatski streznik globino 1. Ce uporabljate pospeseno graficno kartico
z dovolj pomnilnika za podporo vet bitom na piko, lahko nastavite vrednost Dept h
na 24 ali 32. Ceimate tezave z globinami, vetjimi od 16, nastavite nazaj na 16 in
poskusajte razhrosCiti teZavo pozneje.
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e Mbdes (naini). To je seznam imen naCinov, ki so bili definirani z uporabo navo-
dil ModeLi ne v razdelku Monitor. V zgornjem razdelku smo uporabili vrednosti
MobdeLi ne, imenovane " 1024x768", "800x600" in " 640x480". Torgl uporabljamo
taks$no vrstico Modes:

Modes "1024x768" "800x600" "640x480"

Prvi naCin, navedenv tgj vrstici, je privzeti nacin, ko se X Free86 zazene. Ko XFree86
teCe, lahko preklapljate med naini, nastetimi tukaj, z uporabo tipk [Crl HA 't [{+]
in[arl At -] kjer sta[ +]in[ ] tipki nanumeritnem delu tipkovnice.

Ko na zaCetku nastavite XFree86, je morda najbolje, da jih nastavite tako, da upo-
rabite graficne natine nizjih locljivosti, denimo 640x 480, ki radi delujgjo z vetino
sistemov. Ko imate enkrat delujoto osnovno sestavo, lahko spremenite XF86Conf i g
za podporo vi§jim |o€ljivostim.

e Virtual (navidezno). DoloCi velikost navideznega namizja (angl. virtual desktop
size). XFreeB86 lahko uporablja dodaten pomnilnik na vasi graficni kartici za raz-
Siritev velikosti namizja. Ko premikate kazalec miske na rob zaslona, se namizje
premakne in prinese v pogled dodaten prostor. Tudi e poganjate streznik z niZjimi
locljivosti, denimo 800x 600, lahko nastavite Vi rt ual na skupno locljivost, ki jo
lahko podpira vasa graficna kartica. Enomegabajtna graficna kartica lahko podpira
1024 x 768 z barvno globino 8 bitov na piko; dvomegabajtna kartica 1280x 1024 z
globino 8 ali 1024x 768 z globino 16. Seveda vse podrocje ne bo vidno hkrati, a se
lahko $e vedno uporablja.

Lastnost Vi rt ual je precej omejena. Ce Zelite uporabljati pravo navidezno namizje,
vam f vwmin podobni okenski upravljalniki dovoljujgjo, da imate velika navidezna
namizja s skrivanjem oken in uporabo drugih tehnik namesto s shranjevanjem celo-
tnega namizjav graficni pomnilnik. Glejte strani prirocnikazaf vwmza vec podrob-
nosti o tem. Mnogi sistemi Linux uporabljajo f vwmkot privzeti okenski upravljalnik.

e ViewPort (ogledno okno). Ce uporabljate izbiro Virtual, ki je opisana zgoraj,
Vi ewPort doloca koordinate zgornjega levega roba navideznega namizja, ko se
XFree86 zazene. Pogosto se uporablja Vi ewPort 0 0. Ce to ni doloteno, se na-
mizje osredini na navideznem prikazu namizja, kar vam morda ne bo po volji.

Obstgja e veliko drugih izbir za ta razdelek; glejte stran prirocnika o XF86Conf i g
za popoln opis. V praksi te izbire niso nujno potrebne za zaCetno usposobitev delovanja
XFreeB6.

5.6 Izpolnjevanjeinformacij o graficni kartici

Vasa datoteka XF86Conf i g je zdaj, z izjemo popolnih informacij o graficni kartici, pripra-
vljena. Za merjenje le-teh bomo uporabili streznik X in jih dodali v XF86Conf i g.
Namesto da bi merili te informacije v strezniku X, so v datotekah nodeDB. t xt,
Accel Car ds in Devi ces navedene vrednosti zaveliko kartic, ki jih lahko uporabite v dato-
teki XF86Conf i g. Vsete datoteke se najdejo v / usr/ X11R6/ 1 i b/ X11/doc. Dodatno, ob-
stajgj o razlicne datoteke READVE za dol otene nabore Cipov. Te datoteke bi morali pregledati
zainformacije o vasi graficni kartici in jih uporabiti (vrednosti o frekvencah (angl. clock
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values), tipu nabora Cipov (angl. chip set type) in drugih izbirah) v datoteki XF86Confi g.
Ce kaksna informacijamanjka, jo |ahko poskusate izmeriti.

V vegini teh primerov demonstriramo nastavitev graficne kartice #9 GXE 64, ki upora-
blja nabor Cipov S3 in torgj streznik XF86_S3. Najprej ugotovite nabor graficnih Cipov na
kartici. PoZenite Super Pr obe (ngjdetegav / usr/ X11R6/ bi n) in program vam bo povedal
te podatke, a morate poznati ime nabora €ipov, kot je znano strezniku X.

Zato poZenite ukaz

# X -showconfig

To izpiSe imena naborov Cipov, znanih strezniku X. (Navaja jih tudi stran prirocnika za
vsak streznik X.) Na primer, pri pospesevalnem strezniku XF86_S3 bi dobili:

XFree86 Version 3.1 / X Wndow System
(protocol Version 11, revision 0, vendor rel ease 6000)
Qperating System Linux
Configured drivers:
S3: accelerated server for S3 graphics adaptors (Patchl evel 0)
mio_928, s3_generic

Veljavni imeni naborov Cipov za ta streznik stammi o_928 in s3_generi c. Stran pri-
rocnika za XF86_S3 opisuje tadva nabora Cipov in graficne kartice, ki ju uporabljgo. V
primeru graficne kartice #9 GXE 64 je ustrezni nabor mmi o_928.

Ce ne veste, kateri nabor &ipov se uporablja, ga lahko streZnik X zazna namesto vas.
Zato poZenite ukaz

# X -probeonly > /tnp/x.out 2>&1
Ce uporabljate bash za svojo ukazno lupino. Ce uporabljate csh, poskusite:
# X -probeonly &> /tnp/x.out

Taukaz bi morali pognati, ko sistem ni obremenjen; se pravi, ko se havasem sistemu ne
dogaja nobena druga aktivnost. Ta ukaz tudi poskusa prepoznati tockovne frekvence vase
graficne kartice (angl. video card dot clocks), kot vidite spodgj, in obremenitev sistema
lahko pokvari izratun.

Izhod zgornjega ukaza, v datoteki / t np/ x. out, bi moral vsebovati vrstice kot:

XFree86 Version 3.1 / X Wndow System
(protocol Version 11, revision 0, vendor rel ease 6000)
COperating System Linux
Configured drivers:
S3: accelerated server for S3 graphics adaptors (Patchl evel 0)
mio_928, s3_generic
Vec vrstic je pobrisanih . . .
(--) S3: card type: 386/486 |ocal bus
(--) S3: chipset: 864 rev. 0
(--) S3: chipset driver: nmo_928

Tukaj vidimo, da sta dva veljavna nabora Cipov za ta streznik (v tem primeru, XF86_S3)
mi 0_928ins3_generi c. StreZnik je poskusal zaznati in nasel grafitno kartico z naborom
Cipov mmi o0_928.

V razdelku Devi ce datoteke XF86Conf i g dodajte vrstico Chi pset, ki imaime nabora
Cipov, kot je doloeno zgoraj. Na primer
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Section "Device"
# Tukaj smo ze ineli identifikator ...
Identifier "#9 GXE 64"
# Dodajte tole vrstico
Chi pset "mmi o_928"
EndSection

Zdaj moramo ugotoviti gonilnetockovne frekvence (angl. driving clock frequencies), ki jih
uporablja grafitna kartica. Gonilna tockovna frekvenca ali tockovna frekvenca (angl. dot
clock) je preprosto hitrost, s katero lahko graficna kartica posilja pike na monitor. Kot je
opisano zgoraj, vsaki locljivosti monitorja ustreza pridruzena tockovna frekvenca. Ugoto-
viti moramo, katere tockovne frekvence so dostopne na graficni kartici.

Najprej bi morali pogledati v zgoraj omenjeno dokumentacijo in pogledati, e so tam
navedene frekvence kartice. Tockovne frekvence so navadno seznam 8 ai 16 vrednosti,
od katerih so vse v MHz. Na primer, ko is¢emo v datoteki modeDB. t xt, vidimo vnos za
grafi¢no kartico Cardinal ET4000, ki je videti takole:

# Cip RAM navidezno tockovne frekvence privzeti natin zastavice
ET4000 1024 1024 768 25 28 38 36 40 45 32 0 "1024x768"

Tockovne frekvence (angl. dot clocks) zato kartico so 25, 28, 38, 36, 40, 45, 32in 0 MHz.
V razdelku Devi ces datoteke XF86Conf i g dodajte vrstico O ocks, ki vsebuje seznam
toCkovnih frekvenc za vaso kartico. Na primer, za zgornje frekvence dodajte vrstico

Clocks 25 28 38 36 40 45 32 0

v razdelek Devi ces te datoteke, po vrstici Chi pset .

Vrstni red tockovnih frekvenc je pomemben! Ne preurgjgjte seznamain ne odstra-
njujte podvojenih vrednosti.

Ce ne morete najti frekvenc vase kartice, jih lahko streznik X poskusa samodejno za-
znati. Uporabite X - probeonl y, kot je opisano zgorgj. 1zhod bi moral vsebovati vrstice,
ki so videti kot tale:

(--) S3: clocks: 25.18 28.32 38.02 36.15 40.33 45.32 32.00 00.00

Potem dodamo vrstico Cl ocks, ki vsebuje vse te vrednosti, kot so bileizpisane. V datoteki
XF86Conf i g lahko uporabite tudi ve€ kot eno vrstico C ocks, ¢e vse vrednosti (vCasih se
izpiSe veC kot 8 tockovnih frekvenc) ne gredo v eno vrstico. Spet se prepricajte, da boste
obdrzali enak vrstni red frekvenc, kot seizpise.

Pred uporabo X - probeonl y se prepricajte, dav razdelku Devi ces ni vrstice O ocks
(ali daje zakomentirana). Ce obstgja vrstica O ocks, streznik ne bo preizkusal razlinih
frekvenc — uporabil bo vrednosti, podane v XF86Conf i g.

Nekatere video plosce uporabljajo programabilne oscilatorske Cipe (angl. programma-
ble clock chips). Glejte stran priroCnika za vas streznik X ali datoteko README, ki opisuje
vaso grafiéno kartico. Cip v bistvu dovoljuje strezniku X, da pove kartici, katere totkovne
frekvence ng uporablja. Za grafine kartice, ki imajo oscilatorske Cipe, morda ne boste
nasli seznama tockovnih frekvenc kartice v nobeni od zgornjih datotek. Ali pabo seznam
frekvenc, ki se izpiSejo ob uporabi X - probeonl y vseboval le eno ali dve diskretni fre-
kvencni vrednosti, ostale bodo dvojniki ali nicle. Ali pa streznik X lahko javi izrecno
opozorilo, daima grafi¢na kartica programabilni oscilatorski Cip, kot:

(--) SVGA: cldg5434: Specifying a Cocks line makes no sense for
this driver
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Taprimer jevzet iz streznika XF86_SVGA, ki poganjakartico Cirrus Logic PCI.

Za kartice, ki uporabljajo programabilne oscilatorske Cipe, uporabite vrstico
C ockChi p namesto vrstice Cl ocks v datoteki XF86Confi g. Cl ockChi p je ime oscila-
torskega Cipa, kot ga uporablja grafiCna kartica; opisani so v prironiku za posamezni tip
streznika X. Na primer, v datoteki READMVE. S3 vidimo, da prece graficni kartic S3-864
uporabljaoscilatorski Cip »l CD2061A«, in bi morali uporabiti vrstico

Cl ockChip "icd2061a"

namesto vrstice C ocks v datoteki XF86Conf i g. Kot pri C ocks gre tudi tavrsticav raz-
delek Devi ces, takoj po polju Chi pset .

Podobno nekatere graficne kartice zahtevajo, dadol ocitetip Cipov RAMDAC v datoteki
XF86Confi g. To se naredi z vrstico Randac. Stran prironika o XF86_Accel opisuje to
izbiro. Pogosto bo streznik X pravilno zaznal tip RAMDAC.

Nekateri tipi graficni kartic zahtevajo, da doloCite vec izbir v razdelku Devi ces dato-
teke XF86Conf i g. Teizbire so opisane v strani prirocnika za vas streznik kot tudi v razlic-
nih datotekah, kot sta READVE. ci rrus in READVE. S3. Te izbire so omogocene z uporabo
vrstice Opt i on. Naprimer, kartica#9 GXE 64 zahtevadve izbiri:

Option "nunber _nine"
Option "dac_8 hit"

Streznik X lahko deluje tudi brez vrstic Opti on, vendar so te potrebne za izkoris¢enje

najvecje zmogljivosti kartice. Obstaja prevec izbir, dabi jih tuka] vse nasteli. Razli¢ne so

za vsako kartico. Ce morate uporabiti eno od njih, vam bodo strani priroénika o strezniku

X inrazlitne datoteke v imeniku / usr / X11R6/ | i b/ X11/ doc povedale, katere so teizbire.
Ko konCate, bi se vas razdelek Devi ces moral glasiti nekako takole:

Section "Device"

# Razdel ek ,Device' je |le za #9 GXE 64
Identifier "#9 GXE 64"

Chi pset "mmi 0_928"

C ockChip "icd2061a"

Option "nunber_nine"

Option "dac_8 hit"

EndSecti on

Obstajajo tudi druge izbire, ki bi jih morali vkljuciti v polje Devi ces. Stran prirocnikao
strezniku X priskrbi podrobnosti za pogumne.

5.7 Poganjanje XFree86

Z vaso nastavljeno datoteko XF86Conf i g, lahko zaZenete streznik X in gapreizkusite. Spet
se prepricajte, dajeimenik / usr/ X11R6/ bi n navasi poti.
Ukaz za zagon streznika X Free86 je

$ startx

To jevmesnik do programaxi ni t . ZaZene streznik X inizvede ukaze v datoteki . Xi ni trc
v vaSem domaCem imeniku. Datoteka . xi ni trc je lupinski skript, ki vsebuje ukazne vr-
stice odjemnikov X, ki ng jih poZene ob zagonu streZnika X. Ceta datotekane obstaja, se
uporabljaprivzeti sistemski skript / usr/ X11R6/ | i b/ X11/xinit/xinitrec.

Preprosta datoteka. xi ni trc je videti takole:
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#!/bi n/ sh

xterm-fn 7x13bol d -geonetry 80x32+10+50 &
xterm-fn 9x15bol d - geonetry 80x34+30-10 &
ocl ock -geonetry 70x70-7+7 &

xsetroot -solid midnightblue &

exec twm

Ta skript zaZene dva odjemnika, xtermin ocl ock, in postavi barvo korenskega okna
(ozadja) na barvo ni dni ght bl ue (polnono modro). Zazene okenski upravljalnik t wm
Upravljalnik t wmse izvede z lupinskim stavkom exec. To povzro€i, da se proces xi ni t
nadomesti st wn Ko seprocest wnkonCa, sestreznik X ustavi. 1zhod izt wmlahko dosezete
z uporabo korenskega menuja. Pritisnite in spustite prvi gumb miske na ozadju namizja.
To prikaZe dviZzni menu, ki vam dovoljujeizbiro Exi t Twm izhod iz t wm

Prepricajte se, da se zadnji ukaz v . xi ni t r ¢ zatne z exec in da proces ni postavljenv
ozadje (ni znaka »in«, »&«, ha koncu vrstice). Sicer se bo streznik X ustavil takoj, ko bo
zagnal odjemnike v datoteki . xi nitrc.

Alternativno lahko zapustite X s pritiskom kombinacije| Gtr| |{ Al t |{ Backspace | To
neposredno pobije streznik X in zapusti okenski sistem.

Zgornji primer je le preprosta nastavitev namizja. Spet priporoCamo, da preberete
knjigo, kot je The X Window System: A User’'s Guide (glejte dodatek A). MoZnih vari-
acij uporabe in nastavitve X je prevec, dabi jih tukaj opisovali. Strani prirocnika o ukazih
xt erm ocl ock int wmvam bodo priskrbele namige, kako zaceti.

5.8 Ko zaidetev tezave

Pogosto kaj ne bo povsem prav, ko boste prvi€ zagnali streznik X. Vzrok je skorg ve-
dno v vasi datoteki XF86Conf i g. Navadno so napatno nastavljene osvezitvene frekvence
monitorja (angl. monitor timing values) ai tockovne frekvence graficne kartice (angl. vi-
deo card dot clocks). Ce je videti, da se zaslon vrti ali so robovi nejasni, to kaze, da
gre za napacne frekventne vrednosti monitorja ali kartice. PrepriCajte se tudi, da ste pra-
vilno dolocili nabor Cipov graficne kartice (angl. video card chip set) in izbire v razdelku
Devi ce datoteke XF86Conf i g. Absolutno zagotovite, da uporabljate pravi streznik X in da
jelusr/ X11R6/ bi n/ X simbolna povezava nan;.
Ce vse drugo odpove, poskusite pognati X »golex; se pravi, z ukazom kot:

# X > /tnp/ x.out 2>&1

Potem lahko pobijete streznik X (z uporabo[Cirl HA't HBackspace |) in pregledate vse-
bino / t np/ x. out. Streznik X porota o vsakr$nih opozorilih in napakah — na primer, Ce
vasa grafiCna kartica nima tockovne frekvence, ki bi ustrezala naCinu, ki ga podpira vas
monitor.

Datoteka Vi deoMbdes. doc, ki je vkljuCena v distribucijo XFree86, vsebuje mnogo
namigov za uravnavanje vrednosti v vasi datoteki XF86Confi g.

Spomnite s, dalahko uporabljate[ G rl At [{+]in[ctrl At |{—]zaprekiop med
graficnimi na€ini, navedenimi v vrstici Modes razdelka Scr een datoteke XF86Confi g. Ce
nacin najvisje locljivosti ni videti v redu, poskusite preklopiti nanizjo locljivost. To vam
pove vsgj to, datisti deli vase nastavitve X delujejo pravilno.
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Naravnajte vertikalno in horizontalno velikost ter osredinjenje z gumbi ha vasem mo-
nitorju. V veliko primerih je potrebno nastaviti te gumbe, ko zaganjate X. Na primer, e se
vam zdi, daje zaslon rahlo premaknjen na eno stran, lahko navadno to popravite z uporabo
krmilnih gumbov ali drsnikov na monitorju.

NoviCarska skupina Useneta conp. wi ndows. x. i 386uni x je posveCena razpravam o
XFree86. Morda bo koristno branje novicarskih skupin za sporo€ila, povezana z video
nastavitvami. Lahko naletite na koga z enako tezavo.

Obstajajo tudi vzorcne datoteke XF86Conf i g, ki so jih prispevali uporabniki. Nekatere
od teh so dostopne v arhivu net al ab. unc. edu vimeniku/ pub/ Li nux/ X11 intudi drugje.
Zavaso strojno opremo morda lahko najdete Ze napisano nastavitveno datoteko.
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