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Kapitel 1

Uberblick iiber die Programme

1.1 Der Backend-Server tclserver

Der Backend-Server tibernimmt die Verbindung von Tk-MySQL und der Datenbank. Dadurch wird
ermoglicht, daf$ man unterschiedliche Datenbank-Systeme mit Tk-MySQL einsetzen kann. Wenn
man z.B. statt MySQL PostgresSQL einsetzen will muss man nur das Backend austauschen.

Zur Zeit existiert nur ein Backend fiir MySQL.

1.2 Tk-MySQ@L

Dies ist das Hauptprogramm, mit dem Sie als normaler User arbeiten.

Es ist weitgehend plattformunabhingig geschrieben. Das heif3it es musste auf LINUX, Mac und
Windows genauso laufen, wie hier beschrieben. (Bisher nur unter LINUX und MacOS 7.5.5 getestet)



Kapitel 2

TK-MySQL im Detail

2.1 Systemvorraussetzungen

TK-MySQL benétigt folgende Software auf Ihrem System:

e Tcl/Tk 8.0 mindestens, optimal ist Version 8.3.1
e flir den Backendserver:

- MySql 3.22.27 mindestens
- mysqltcl-1.53

2.2 Installation und Configuration

2.2.1 Installation

Die Installation ist sehr simpel, einfach das ausgepackte Archiv an einen Ort Ihrer Wahl kopieren
und z.b. unter LINUX einen Symlink auf die Datei Tk-MySQL im bin-Verzeichnis erstellen.

2.2.2 Configuration

Starten Sie Tk-MySQL, und es erscheint folgende Dialogbox

T

& General

e Pane

e Canvas

Generalpreferences

IP-Nummer des Rechners auf

Hosthame I1 3216811 - dem der Backendserver lauft

e IBBBB ‘-\ Portnummer die der Backend-
server benutzt

Installation-Directory

[homerFranz/Quelitexte/S AL Blq— Verzeichnisindem
Tk-MySQL installiert ist

Save | Cancel |

Fullen Sie die Felder wie angegeben aus, betitigen SAVE und die Installation ist hiermit abgeschlos-
sen.




2.3. DAS SQL-KONSOLENFENSTER

2.3 Das S@L-Konsolenfenster

Nach dem erfolgreichem Start erscheint zuerst nachfolgendes Fenster:

File Edit Wiew
Connected to MySGQL

B TkSQL (=] (=] [

3|

| 7 Ausgabefenster

=l

L ]

h

/4

Statuszeile

\

Eingabefenster

Hier kénnen Sie bereits (nach erfolgtem Connect) alle Datenbankenaufgaben durchfiihren, genau
wie im Kommandozeilenutility mysql. Jedoch ist dies hier wesentlich komfortabler.

Den Connect zum Datenbankserver erfolgt mit File -> Connect und bringt diese Dialogbox auf den

Schirm.

g Connect KR

Connect to Server

Host:  |pulsar
setr: Franz
Passw.:l

8] | Cancel |

-l]— |hr Rechnername
~— |hr Username

- Ihr Passwort, wenn nétig

Nach erfolgtem Connect kénnen Sie mit Use Database eine Datenbank auswéahlen:



2.4. ERSTELLEN VON REPORTEN

g Use Database  [UNIARES

Adressen 3
sl
neu
rasmus
test

Mit der Maus Datenbank auswiahlen
und OK - Button betitigen

=0

I, | Cancel |

Danach stehen Ihnen alle Moglichkeiten offen. Sie kénnen mit View -> Reports Reporte aus Ihren
Daten erstellen; mit View -> Browse koénnen Sie komfortabel Tabelleninhalte durchsehen, dndern
und neuanlegen.

Mit View -> List konnen Sie die Gesamtausgabe einer Abfrage auf dem Schirm darstellen und in ein
File sichern.

2.4 Erstellen von Reporten

Um einen Report zu erstellen, miissen Sie zuerst eine Datenbank auswahlen. Dann ftihren Sie den
Befehl View -> Reports aus. Jetzt erscheint eine Dialogbox in der Sie die Abfrage erzeugen:

Available Tahles

Available Columns

Verfiigbare Tabellen

\

in gewdhlter Tabelle —
verfiibare Felder

Private
___KmysglFields
__KmysglForms

N

|

Selected Fields:

= &

Drelete Selection |

From Tables:

| Gewszhlte Felder

Gewiéhlte Tabellen

Drelete Selection |

gi/=]
] S| =
Sortierfel
d\‘-’ _1 Sort by Ascending
Condition:
Feld fiir WHE
Rk\\»

Klauseln

]

Advanced | 1
Cancel |
(8] |

<« Abfrage frei definieren

Wahlen Sie mit der Maus die Tabellen und Felder aus, die Sie im Report angezeigt haben wollen.
Im Feld fur WHERE-Klauseln verwenden Sie bitte die tiblichen SQL-Ausdriicke wie z.B. name like
Test’. Es braucht kein WHERE eingegeben werden! Mit dem Advanced Button kénnen Sie Ihre
Abfrage frei erstellen, niitzlich fir Abfragen mit mehreren Sortierfeldern, kombinierte SELECT’s
oder dhnliches.



2.5. ERSTELLEN VON DATENEINGABEFORMULAREN

5

Wenn Sie mit der Erzeugung der Abfrage fertig sind, betatigen Sie OK und gelangen in den inte-

grierten Layoutmodus.

Einige Beispiele:

Quadrate

Kreize

-_
tl K@D

Breitenfurt, den #DATE#

Dieser Brief ist mit TkSQL erstellt worden, Dieses verfiigt tber einen leistungsfihigen
Reporteditor, der mit einem Zeichenprogramm zu vergleichen ist.

= 5
File Edit “iew Layout
Anrede &
VormameName
Strasse =
ple O

2 b2 [0 1o =]
= Lo |2

helvetica

Size: 12

Hier kénnen Sie wie in einem objektorientierten Layoutprogramm Ihren Report gestalten. Die ein-
zige Besonderheit: Sie kénnen die Platzhalter fir die Daten nicht 16schen, héchstens mit gleicher
Hintergrund und Fullfarbe unsichtbar machen. (Verwenden Sie nie No Fill fiir Texte, Sie kénnen

sie sonst nicht mehr bearbeiten).

Nach Fertigstellung des Layouts gehen Sie mit View -> Reports wieder in die Reportdarstellung.
Reporte kénnen von der Layoutansicht aus gespeichert werden und mit File -> Load geladen werden.

2.5 Erstellen von Dateneingabeformularen

Beim Erstellen von Dateneingabeformularen gelten die gleichen Voraussetzungen wie fiir Reporte,
nur wird diesesmal der Mentipunkt View -> Browse benutzt. Die Dialogbox zum Auswahlen der
Felder sieht 4hnlich aus wie die fiir das Erstellen von Reporten, jedoch kénnen nur Felder aus einer

Tabelle ausgewahlt werden.

Available Takles

Available Columns

Adr
Test
Testz
Test3
Werte
Worte
ren
tzul
WE
WA

Y

Y

= [

[ [

B Select Datafields (=]

Selected Fields:

]

Delete Selection |

Fram Tahle:
lakel

Cancel |
| ek |

8]




2.6. DER LAYOUTEDITOR 6

Die Layouterstellung geschieht mit dem gleichen Editor wie fiir Reporte. Es kénnen hier zusétzlich
die Fensterattribute der Eingabefelder angepasst werden.

2.6 Der Layouteditor

Im Layoutmodus erscheint nachfolgend abgebildete Toolbar, die die wichtigsten Zeichenwerkzeuge
enthalt.

=
Objekte auswihlen—— I Rk A | Text
Quadrate—— | []| 2| |<€——— Kreise
Polygone——m| ¢} éi/ ~¢—— Linien
Bilder ——p»
Filfarbe ——p» l@ b
Zeichenfarbe——— j’ .
A:13.5¢ -¢—— Position des Mauszeigers
Yo 12.0c
Font: - Aktuelle Schriftart
helvetica
Size: 12 ~¢—— Aktuelle Schriftgrofie

Bemerkungen zu den enzelnen Werkzeugen, soweit nicht offensichtlich:

1. Kreiswerkzeug: hier wird zuerst der Kreis/Ellipsenmittelpunkt festgelegt, dann der Radius

2. Bilder: nach Festlegen der oberen linken Ecke des Bildes erscheint eine Fileselectbox in der
das Bild ausgewahlt werden kann. Sie sind leider in der Grof3e nicht veranderbar.

. Positionsangaben werden immer in Zentimeter gemacht.

. Text kann auch nachtraglich noch geandert werden.

. Objekte werden mit der Entfernen/Delete - Taste geldscht.

. Pixelweises Verschieben von Objekten geschieht mit den Pfeil-Tasten.

. Mit der Shift-Taste kann man mehrere Objekte zusammen auswéahlen.

o N O Oua s~ W

. Ausgewahlte Kreise und Rechtecke kénnen bei gedriickter CTRL-Taste mit der Maus in der
Grofie geandert werden.

Die Werkzeugpalette ist im Layoutmodus immer sichtbar und kann nicht versehentlich geschlossen
werden.

Als weitere Layouthilfe kann ein frei wahlbares Raster eingeblendet werden. Die Rasterweite kann
fiir x und y Koordinaten getrennt in den Preferences eingestellt werden. Zusatzlich werden die
Seitenrander in blauer Farbe dargestellt (ebenfalls in den Preferences einstellbar).



2.6. DER LAYOUTEDITOR 7

Ausgewahlte Objekte erhalten ein rotes Markierungsrechteck und kénnen mit der Maus frei ver-
schoben werden. Bei eingeschaltetem Raster werden alle Objekte mit der oberen linken Ecke am
Raster ausgerichtet.

Zusatzlich wird im Hauptmenu der Mentipunkt Layout eingeschaltet, der weitere Befehle enthalt.
Dieses Ment ist als einziges abreifSbar, damit man die dortigen Befehle im schnellen Zugriff hat. Es
existieren zu einigen Befehlen Online-Hilfen die bei Anwendung des entsprechenden Befehls in der
Statuszeile erscheinen.

B o [EIGRE

Linienstirke—p Linewidth -

Linienoptionen—p Linestyle -

Fontauswahl—p Text -
Elementreihenfolge F g we) ol

send to Back
Keine Filung—p Mo Fill
KeineLinien—p Mo Line
Bezierlininen—® | |7 Smooth
Raster ein/aus—p | | Grid

Spezielle Textfelder—p Insert Special -
Ausrichten von Objektenp align Objects -

Linien bearbeiten—p| | Edit Ohjects
Eingabefensterattribute Edit Windows




Kapitel 3

Datenbankverwaltung

3.1 Datenbanken anlegen

Eine neue Datenbank wird mit Edit -> Databases -> Create angelegt. Falls der Datenbankname
bereits exitstiert wird keine neue Datenbank angelegt.

3.2 Datenbanken loschen

Eine bereits vorhandene Datenbank kann man mit Edit -> Databases -> Delete wieder 16schen.
Nach einer Sicherheitsabfrage wird die ausgewahlte Datenbank geloscht.

3.3 Tabellen anlegen

Neue Tabellen werden mit Edit -> Tables -> Create angelegt. Nach Eingabe eines Namens fiir die
Tabelle kann man die einzelnen Felder der Tabelle mit Hilfe folgender Dialogbox erzeugen:

B (reate Table: Manual (=]
[

Columnname: I

Add

Edit ...

Delete

(ele

Insert ...

oK | Cancel ¥

f-l T

Die Bedeutung der einzelnen Buttons durfte selbsterklarend sein. Mit Add wird ein neues Feld
angelegt. Die Eigenschaften des Feldes legt man hier fest:

8



3.4. TABELLEN LOSCHEN 9

B Edit Fields (=]

Marme: |test

Type:  TINYINT —~|

Length:

Decimals:

ik

Default Walue:

I Unsigned _i Autoincrement

| Zerofill 1 Primary key

o 4 Can be Mull
~ Cant be Mull

Ok Cancel

Ein kleiner Tip: es empfiehlt sich immer ein Feld als Primary Key & Autoincrement zu definieren,
da man dann immer einen eindeutigen Index in seinen Daten zur Verfiigung hat.

3.4 Tabellen loschen

Tabellen die nicht mehr benétigt werden, kann man mit Edit -> Tables -> Delete 16schen.

3.5 Tabellen optimieren

Diese Funktion dient dazu, Tabellen in denen viele Datensatze eingefligt, geloscht und geandert
wurden, wieder in eine optimale Struktur ohne Liicken zu bringen. Erreichbar mit Edit -> Tables
-> Optimize.



Kapitel 4

Anhange

4.1 Backend-Server Befehle

C

D

user host [password] —> sql-handle oder ERROR
Stellt die Verbindung zum Datenbankserver her.

sql-handle —> OK oder ERROR
Schliet die Verbindung zum Datenbankserver.

sql-handle database —> OK oder ERROR
Benutze die Datenbank database.

sql-handle anfrage —> gewtinschte Information oder ERROR
Erfrage Informationen tiber die Datenbanken.
Erlaubte Anfragen sind:

databases : Liste aller verfigbaren Datenbanken.
dbname : Momentan benutzte Datenbank.

tables : Tabellen in momentan benutzter Datenbank

sql-handle SQL-Befehle —> Zeilen Spalten Spaltenname Spaltengrofie, -1 wenn kein
SELECT-Befehl

sql-handle —> Datensatz
Benutzung nach Q, holt den nachsten zur Verfigung stehenden Datensatz des Abfra-
geergebnisses ab.

sql-handle Datensatznr. —> Anzahl ab Datensatznr. zu lesender Datensatze
Gehe zu Datensatznr. x des zur Verfligung stehenden Ergenisses.

sql-handle tabelle anfrage —> gewtinschte Information oder ERROR
Erfrage Informationen tiber tabelle.
Erlaubte Anfragen sind:

names : Namen der Spalten in tabelle.
type : Typ der Spalten in tabelle.
length : Lange der Spalten in tabelle

prim_key : Welche Spalten sind Teil des Priméarschliissels.

non_null : Welche Spalten durfen Null sein?

— —> — beendet den Backendserver
— —> Anzahl der Verbindungen mit dem Datenbankserver

— —> — schlief3t Verbindung zum Backendserver

10



4.2. BUGS 11

4.2 Bugs

Vermutlich enthalt Tk-MySQ@QL noch einige Bugs. Falls sich einer zeigen sollte, bitte einen ausfiihr-
lichen Fehlerbericht an Franz.Schmid@altmuehlnet.de senden.

4.3 To-Do

1. Report-Editor noch weiter verbessern.
. ALTER TABLE mit graphischer Oberflache versehen
. Script-Sprache einbauen

. Daten als Diagramme darstellbar machen

o s~ W N

. Backend-Server mit Tk-Oberflache versehen
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